Pelermage

LITTLE H

VSite de la deuxiéme galerie

L’électricité a été coupée. Il y regne une odeur de champignon et les murs suintent d’humidité.
Stanislas expliquera que cette partie de la mine s’arréte sur un mur étrange de couleur noiratre.
L'équipement minier ne permet pas de briser cette roche.

Le fond de la mine est composé d’'un étrange matériau inconnu des Investigateurs. En le regardant
fixement certains auront I'impression que le mur respire. Puis I'un des PJs entendra des voix..

Ace moment du scénario, le Maitre des Arcanes remettra I'annexe 2 au joueur concerné. Cela
évitera au reste du groupe, de savoir ce qu'il voit ou entend.

ANNEXE 2 : VISION

« Tu entends comme une respiration. Quelque chose se tient |a, tapi dans 'ombre semblant guetter.
Elle attend son heure... A moins peut étre que ce ne soit toute la piéce qui bouge et respire. Puis
une voix, imperceptible et macabre, peut étre le murmure d'une entité horrible et terrifiante, traverse
ton esprit. La voix devient plus distincte et maintenant elle t'appelle. Ta volonté est happée par cette
force qui émane du mur ; tu avances hypnotisé ; le murmure devient plus clair, plus distinct. Derriere
ce mur se cache la peur, l'indicible horreur. Puis tu tombes a terre, inconscient ».

Improvisation de la scéne avec les autres Investigateurs
Une fois le pj réveillé, ils entendront quelque chose couler
du mur, une sorte de liquide noir et visqueux. Celui-ci
semble se mouvoir. C’est alors que votre compagnon slave
(mais bourré) prendra l'initiative de marcher dedans puis de
donner des coups de pieds dans cette chose. Mais celle-ci
se disloque pour mieux se reformer. La matiére rampe
jusqu’a sa jambe puis grimpe le long de sa tenue.
Stanislas hurle de douleur tout en se débattant. Dans sa
frénésie, il se heurte au mur et tombe inconscient.C’est
alors que vous voyez la peau de son visage se dilater. Ses
veines semblent se remplir de I'étrange « liquide ». Ses
yeux virent du bleu au noir le plus impénétrable. Puis dans
un sursaut Stanislas se lévent et semble redevenu

« normal ». Il a oublié ce qui vient de lui arriver, mais main-
tenant il tremble et semble souffrir de fievre.
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