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1 Pont fortifié

2 Grande place

3 Auberge de I'Oie
Blanche

4 Auberge I’ Antre
des Dieux

5 Chapelle

6 Maison des Mille
Parchemins

7 Caserne

8 Banque

9 Tour du baron

10 a 14 Tour de garde

15 Capitainerie

a Quartier des marchands Le Baron ,

b Quartier des artisans Trout le G”ffer ‘

¢ Quartier des orfevres




