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(% lcable des personnages

YT
TBK 1 1. . .
@;\ obelins & chef Gobelin

7 EP 1/4 ; humanoide de taille P ( qobelinoide) ; DV 1d8 ; (pv 4) ; Init +1 (Dex) ; VD 9m ; CA15; )
Att arcs + épée courte (+0 cmgs a corps, 1d8 1), javeline (+2 distance, 1d6—1) ; Part vision dans le noir
(18 m); ALNM ; |S Réf +1, Vig +2, Vol +0 ; For 8, Dex 13, Con 11, Int 10, Sag 11, Cha 8.

FP 2 ; humanoide de taille P (gobelinoide) ; DV 2d8 + 2 ; (pv 12) ; Init +1

(Dex); VD 6 m ; CA15 (+1 taille, +1 Dex, +3 armure de cuir) ; Att morgenstein (+2 corps a corps, 1d6),
lance (+3 distance, 1d6) ; Part vision dans le noir (18 m), AL CM ; ]S Rc#fB, Vig +3, Vol +5 ; For 10,
Dex 13, Con 12, Int 10, Sag 15, Cha 13. Congzétences et dons : Concentration +6, Connaissance (religion)
+5, Déplacement silencieux +2, Discrétion +2, Représentation +2 (art oratoire, transe shamaniquie) ;
Réflexes surlumains.

j)\ rques & chef Orque ‘Rh'-w-'ﬁ}* .

* FP 2 ; TA humanoide de taille Moyenne (1m75), DV 1d8 ; (pv 5) ; Init +0 ; VD 6,5m.; CA15
(+3 armure de cuir) ; Att +3 corps a corps (1d8 + épée) ; Particularités -1 de 7élmlitép0m;\
attaquer a la lumiere du soleil ; AL-CM; ]S Vig +2, Réf+0, Vol -1; For 15, Dex 10, Con 11
,Int'9, Sag 8, Cha 8. -

EP 3 ; TA humanoide de taille Moyenne (1m85), DV 2d10 (pv 15 ) ; Init +1 ; VD 6,511
CA 14 (+4 cotte de mailles) ; Att +4 corps a corps (1d12+3/crit x3, grande hache) ;
Particularités -1 de pénalité pour attaquer a la lumiere du soleil ; AL-CM; ]S Vig +2,
; For 16, Dex 10, Con 15, Int 9, Sag 8, Cha 8.
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N

FP 3 ; Hda 2, humanoide de taille VI
(Dex); VD 6 m; CA21 (+1 Dex, + 3
(+6 corps a corps, 1d8 +2) ; Part vision
+5, Vol +1 ; For 15, Dex 12, Con 13, &8
Compétences et dons : Déplacement Zas
auditive +7, Escalade +7 (+1), A\

" (gobelinoide) ; DV 5d8 + 5 ; Xw 23); Init +1
s naturelle, +1 bouclier) ; Att épée longue
dans lenoir (18 m) ; AL NM ; ]S Ref +4, Vig

Int 10, Sag 10,Cha 9. .
) silencietx +5 (—1 )*, Détection +7, Perception
_ Intimidation +4, Natation +3 (-7)* ; Vigilance.

FP 2 ; humanoide de taille moyenne (1m70) ; DV 1d6 +2 ; pv 30* ; Init +3 (Dex); VD 10m; CA 15 (+2
armure +3 Dex) ; Atts +1 corps a corps (1 d8+4/crit 15-20, épée recourbée de Jug) ou a distance +3 (1d4,
+1 ]usgu’ﬁ 5 m.[crit x2, mini-arpalete de poignée) ; AL-NM; ]S Vig +4, Réf +3, Vol +2; For 13, Dex 16,
Con 18, Int 12, Sag 9, Cha 10. Echec des sorts : 10 %. XD

*L’oeil de Aaalur donne vigueur et longévité a Reinerg. ,,

-\l/‘u G - "L'épée recourbée de Jug le Pirate, a tranché
o les mains de mille marins
v Extrait de “Récits des mers du Sud” par Abdul Al Azred



